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Ce qu Wl e €aut :
Une petite assiefle en carfor
Dee, feutres de couleur,
Une paire de ciseaux

N Vi
Une Puanorse avec une poignee
Une gomme de Crayow

Trace uncercle dane \e fond
de lacciette Ca {'aide d'un
Vere refovine )

Qépére bien le centre

Trace 42 gecteurs, comme des
parts de 3af‘ea,u,.

Colorie-les avec leg
couleurs de latrc—eh—me.l

SR W ] Crou_ae Orqhge i Jauhﬁ \lerr EIEL{ /

vieolet ).
?[que, la Puna'nse au centre du An’sque, et fixe la )beﬁf-e

3omme, crayow au bout . Tu as 'Paibrique’ dhe fbu(:t’é l.

Puncwse
: e . Lance ta toupie le dus
assietfte A TP&\“: fe o Vite ‘POQStL’)\e,
>~ Quc VoS —(‘w <

Remw. {'es Memnges
Re€ais un dtsqua avea Seule ment deux couledrs ‘,
\ Cjaune elt'b\eu) que(e Coufeur Verras-tu §
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FasRIQUE Tov ARGEN-¢EL §

Il ke fauk :

une bOT"& en F’qs"‘\1 we.

1 Uh Mmiroir
mirorr
D\'G?oSe le Mroir clabs
/ o botte comme Sur-
Ae ‘&a,u, i
le degsin

Re mplis o bot e avee

de leawL

Hets (0 face owl Gled

du Sole! clrserve le g;:ech—e {ur
(o Feuwlle de 'fwtfal‘el’

T gthe
fouwlle de
poprer

blane ov un mur b\ahc.



UNE LOUPE AVEE @1 BocwL [

H{ te Eaul:
Un bocal en verre cylindrique
Une Peﬁf"g (am{ae torche.

% &P
Place le bocal vide sur la fable eFallume (o
Eorche .. Les Fayohs Lumineux ne Sont pas devies
par le bocal.

Remp\fs-(e cf!ecw,. f.es ra)'voms hvm'newo Se I’uH:Fo-

chent derriere le bow| . Si b «ef(oignes e f“orc_ﬁal
ile e croisent,
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r e R B ™
4 Remue tes meninges ; “
% CIu,e, font les (ayons (umineux si oh

Pldf_c (CL Eorcha hiﬁ Prég atu J)O(’_al_? {éf

;—A”w&‘w%&%mﬁ
o 5, —
Soisy e
L T




Il te Cauk .
Un bol non Yrangparent,

Une pidce de monaie

De !'eanr.

Deplace le bol
Vecticalement
juSqu{a\ ce que
tune voies plus
[a, Pi@(:c.

Ne bouse Hus \e bol et Fem‘o\ g-le dleaw

(cams le renverser{)
l

Lo {Piéce rJe'oLPqua?f: J

"Remue tes me'm‘nges :
A quelle aufre expérience
cela te fail- penser 2




\E eATo¥ BRISE /

I te Fauk :

Un crayon ow vne Yege
Un céeipient en verre

P\ong& le tra\/oh, dah% l'eau et ihch‘nt-le.
On a \!:‘mprese.iow qu' il eS("\of‘{Sé.

&é‘rﬂ
A B
Remue Eos nhéninﬂas % l

Ce Féckeur d Amaronte. |
U‘o;‘(- - ;'l q‘ue ,9, po\'sson_ est ':
en A ow th B ,z




PES NMAGES, Zveane 25 irneas

Ik te fauk .
Jeuv pe,h"r'a Mifoifs recf’qhﬂulaii‘e;
Une bande aqdhesive

Place lea deux mirpirs

a pat, cote a cote, (a fuce
re€lechissante sur la talde .
Colle uhe bande adhesive
pour \es re\ier, sanhg serrec !

AT

DispoSe les miroirs Verh'Calemen{'f

eh leg eeartant plus ov mMoins.

Combien c\e::bil\es Vois-tu ¢
H

l'mage./“‘ '

T vois des images,
ek deg (mages d' (mages \

TR R A Fv.a;mr:;-!‘a:;f-A n i;m .

Remue €es meﬁ(ngegi'
S tu r‘aPproches leg m{rm'rg./ Vols -Ew

§j'" E(LLS ouw moins ;:Le billes 2 | |




" te FQ(A% .

Une pe;('{{’e lampa torche avec une amf,oule & Rlement
Un Elacon {'rampqrehb, rempl( dleot
Un peu de latk

Un eravor bille
Eclai\f@ (e Pahc‘ ol Flaten

Faie tomber quelques 5ouffé’!
de lewt

Pew a peu [a Eache lumineuse
devient rouge.

Ne mebe pae Hop de lau€,
sinon lo Eache a(l'spa rait !




€Als ToN COVENER DE SoLEiL/

suife...

Pourquoi_la tache de (umicre change -k elle.

de covleur ¢

RapPe,llt-’rot que la lumiére de la lampe, est
c,om.posee de toufes les coulevrs de |are- en-ciel .
Blle rebondit sur les Pehhvs 3ouHe.s de lexit.

a‘e ([ couleur \Ier-f‘e. la coulewr

Mals {a couleur blec
ABlEHe e bondissent beautocJIA PIUS C]ue, la

coqleur ora'f\se, eb c‘ue. (a Lou’eur rouqge. .
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Remue ‘< men inge.s

(an pew dibfFicile...)

Dans lair, il AYa pas de it !
Prlorx, qu’e&i‘-ee qui’ disperse

la lumiere 2
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€ VOIS
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Cur wun m\roqr ‘a. lumiérc rc,&)r\.gl\‘
comme Une !nal\e de ping- For\j
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Le chat wuit la souris , et lo Souris verl
le chat.

Ma lechat ) la Courts
s, Vg souris Crmkﬁue, e chat 8%6
decriere e Mwmrl ““:4

iQemw.o, ‘(’eS /\ra\ehmﬁes
Poutquoi 2

|CRegarde fe dessin)




A L ENDROIT, v [EMAEYS

{ e faut :
Une bonne loupe

Avec une (ouqoe oh Voit
leg 5bjef's ..o Venvers !

t’\c,(:s (a (oupe JQWM(: L{e};mn
de la kelévicion . Dejpiac:: la
feuclle de papler bour avoir
khe imaf)e neffe. Que Veis -'t'q?

A».m'ua Ces meninges :

g": Comment faire pour avoir |
une image al'endvroit 2
Cquestion difficile ...) #




” f‘:e FOLULL' 2

Une bouteclle en (DldSHt’ib{&
que tu remplis d'eaw

ure aille
: Fixée en bas
he. Pehb' h de o bovkeille
r AT / &
[0\’"\':)8,. +torc he il Q TR =

adheciF roir

n'oublie pas
la cuvefte | —

A Pore le fond de (o

bouter (e et P\aca

P

(G- Fat‘ﬂe dang le Hrou O aLserves—tu =)
Comnme sur le dekin

2. Hefs un peu  eau Remue fes menitges

3. Rrme le bouchon B P o B a

Coule-t-elle pas

g Mlume lolampe en face | 1Taia lo. bouteille |
de la paille CI{ faut ben v«ser!) | L douchde 2|




