But du jeu

Les joueur-euses incarnent des écureuils

Evolution qui transportent des graines de plantes
de la véaétation dans la montagne. lels font face & des
dans les couloirs perturbations naturelles (avalanches)
d’'avalanches et anthropiques (cueillette de plantes

par les humain-es) qui contrecarrent

Ec°|°gle des plqntes leurs plans. A partir d'une communauté

meédicinales dans les

Alpes frangaises végeétale initiale, les joueur-euses devront
. faire preuve d’esprit d’équipe
Ecologie et de stratégie pour construire

une communauté
végétale future.

Objectif du jeu

ici représentée par les joueurs incarnant
des écureuils roux (Sciurus vulgaris),
acteurs clés de la biodiversité alpine
jusqu'a 2000m d'altitude.

« Sentinelle des cimes » explore les
dynamiques de succession écologique,
soit 'évolution des espéces végétales dans
le temps. Dans la nature, ce processus
débute par la colonisation de milieux
vierges par des mousses et lichens, suivis
par des herbacées, des arbustes, puis des
arbres.

Le jeu traduit cette réalité par une
mécanique de superposition :
[cEfeleldicEeHerbes », « Buissons »
et « Arbres » d "W nt étre p ~SQEES
successivement.

Le coeur du jeu repose sur la théorie des
perturbations intermédiaires.
Contrairement aux idées recgues, les
perturbations ne sont pas uniquement
catastrophiques ; d une intensité et une
frequence modérées, elles maintiennent
une forte biodiversité en « relangant » la
succession.

Dans le jeu, les joueurs doivent composer
avec ces événements pour atteindre leurs
objectifs.

Ce cycle dépend de la zoocho |
(dispersion des graines par le Felgllagle[N9k



Cependant, si ces pert "|geleltle]al]
deviennent trop fréquen (c:XelVAIal {=1aI5{-ES
I'écosysteme ne peut plu ELR=IeIgE1{-Tg=1s
la partie prend fin.

L'avalanche constitue | - Fel=Iaal=1¢
perturbation naturelle gplelel{IKelg1 A=}
plateau de jeu. En gli:tlelai =1l [=Xel(=TR¥]gl
XTI [Fiache » ou la morphologie
ellisol et [a vegétation sont transformées.
la végétation reste
soult=ipiseltlpisideldle pionnier : les arbres,
trojshifele]ll=iselaitcassés, laissant place &
deg elfellEi=EisellPles et des herbacées qui
profiidereifmiere.

Le jeu simule cette dynamique via un
curseur de probabilité : les petites
avalanches (force 1), fréquentes mais peu
destructrices, favorisent le
renouvellement, tandis que l'avalanche
majeure (force 3) entraine la défaite.

La cueillette humaine, seconde

perturbation traitée, illustre I'impact
anthropique sur la flore alpine.

Sources scientifiques

Environ un tiers des espéces des Alpes
frangaises sont cueillies, avec des
conséquences variables selon l'organe
prélevé (la cueillette de racines étant plus
délétére que celle de feuilles).

Le jeu introduit un indice de susceptibilité
pour chaque espéce et un dé d'intensité
de cueillette, reflétant I'accessibilité des
sites et les habitudes locales.

En permettant aux joueurs de choisir la
zone dimpact, le jeu évoque la gestion
réglementaire, comme celle des coeurs
de Parcs Nationaux ou la cueillette est
limitée pour protéger les écosystemes.

En conclusion, « Sentinelle des cimes »
présente la montagne comme un
écosystéme complexe en évolution
perpétuelle. L'objectif n'est pas de
supprimer les perturbations, mais
d'apprendre d composer avec elles. La fin
d'une partie n'est qu'une étape : une fois
l'objectif atteint, la dynamique écologique
se poursuit, invitant & un renouvellement
constant des cycles du vivant.
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